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FIKCNI POSTAVY A JEJICH MISTO
V CELOZIVOTNIM INFORMALNIM UCENI

Jana Kratka

Abstrakt: Audiovizualni fikéni pfibéhy sledujeme obvykle za i¢elem relaxace, zabavy
nebo sdileni zkusenosti s postavami a u¢eni se ze socidlnich situaci. Nage vyzkumné
cile vychazeji z potieby védét, s jakymi audiovizudlnimi fikénimi postavami se divak
obvykle ztotoZtiuje. Tato studie prezentuje vysledky vyzkumného $etfeni realizova-
ného na vice nez 2 tis. uzivatelich Cesko-Slovenské filmové databaze. Z vyzkumnych
vysledk byla vytvofena typologie fikénich postav podle vlastnosti, s nimiz se divak
ztotoZnuje.

Kli¢ova slova: zkugenostni uéeni, informalni uceni, celozivotni u¢eni, fik¢éni postava,
film, seridl, identifikace

FICTIONAL CHARACTERS AND THEIR PLACE
IN LIFELONG INFORMAL LEARNING

Abstract: Audiovisual fictional stories are usually watched for the purpose of re-
laxation, fun or sharing experiences with characters and learning from the social
situations. Our research objectives result from the need to identify the fictional
characters, the viewers usually identify with. This study presents results of the
research carried out within a group of more than two thousand Czech and Slovak
Film Database users. A typology of fictional characters was created in accordance
with qualities, the viewer identify with, based on the research results.

Key words: experiential learning, informal learning, lifelong learning, fictional
character, film, TV series, identification

Filmové a seridlové piibéhy ovliviiuji nas zivot obvykle vyraznéji, nez si
uvédomujeme. Stejné neuvédomované byva nase uceni v tomto prostiedi.
Vyhody takového informalniho celoZivotniho uceni pfitom spocivaji pravé
ve skute¢nosti, Ze jsme neformdlné vedeni k pfemysleni o sobé a okolnim
svété. Toto premysleni, realizované formou sebereflexe nebo diskuzi s lidmi
se spole¢nymi zdjmy, mtze vést k hlubsi Zivotni orientaci, upfestiovani nebo
dokonce zméné postojt a hodnot.

Zptsob naseho Zivota a vnimdni sebe sama ovliviiyje to, jaky vyznam
piikladdme médiim a kulturnim zku$enostem (Money, 1989), coZ korespon-
duje s teoriemi socidlniho konstruktivismu, které predpokladaji, ze ucici
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se jedinec pfikladd novym znalostem vyznam, ktery je ovlivnén jeho pfed-
chozimi zku$enostmi, socidlni situaci a vlastnimi teoriemi a schopnostmi
v piislusné oblasti. Ze socialné konstruktivistické perspektivy je na divdka
tfeba nahliZet jako na komplexniho interpreta - otevieného zméné i ¢initele
zmény (Fisherkeller, 2000).

Cile vyzkumu

Tato studie se zaméfuje predevsim na identifikaci divéka s fikéni postavou,
coby klicovy prvek zkuSenostniho uceni. Proces zkusenostniho uceni se
bezprostiedné vaze na proces identifikace s postavou, jehoz souddsti je
proces sebereflexe (Kratkd, 2009, 2010). Hlavnim vyzkumnym problémem,
prezentovanym v této studii, je poznani fik¢nich postav filma a seridlg,
s nimiz se divaci obvykle ztotoznuji.

Tento vyzkum byl veden na zdkladé hypotézy, Ze proces identifikace divaka
audiovizudlni fikce s fikénimi postavami je dynamicky systém vztaht vedeny
obéma sméry. Fik¢éni usporfadani postav ptsobi na divaka, ktery informace
zpracovava, vyhodnocuje a ve vlastni konstruované predstavé svéta provadi
vybér informaci, které povaZuje za relevantni pro ptibéh (Bordwell, 198s;
DoleZel, 2003) a pro sebe (Smith, 1995). AZ na zdkladé tohoto vyhodnoceni
fikéniho svéta se pak rozhoduje, se kterymi postavami se bude pomérovat
(tedy povaZovat za relevantni zdroj informaci) a kterym bude skute¢né
moralné ,oddany“ (Smith, 1995).

Z hlediska tohoto pohledu pak divak bude i vyhodnocovat, od které
postavy se bude ucit (Silberman, 2007) a identifikovat se s ni. Pro chdpani
identifikace v ramci nageho vyzkumu pak ptestava byt dtlezité, které postavy
divak pouze obdivuje nebo povaZuje z néjakych divodua za ptitazlivé (coZ
mohou byt i padousi), ale zajimaji nds pouze ty postavy, se kterymi divak
sdili systém moralnich hodnot (Smith, 1995). Vidi v nich pak uréity obraz
sebe samotného, ktery je nasledné mozno na zdkladé tohoto obrazu zpétné
piizptisobovat postavé. Je tfeba nezamérovat obdivované postavy a situace,
které jedince fascinuji, ale nepodobaji se mu, ani se jim podobat nechce.
MiiZzeme napt. obdivovat brilantné zahrané zloduchy na velkém platné, ale
ke ztotoznéni s nimi - obvykle poraZzenymi - nedochazi.

Metodologie vyzkumného Setfeni

Pomoci dotaznikové metody byla zjistovana specifika identifikace s fikénimi
postavami filmd a seridld u soucasnych mladych lidi. Vyzkumnym problé-
mem bylo poznat, s jakymi postavami se dne$ni mladi lidé identifikuji,
a uspofadat postavy do typologie podle vlastnosti, s nimiz se divaci ztotoz-
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nuji. Ackoli na dotaznik dobrovolné a z vlastniho zajmu odpovidalo pres dva
tisice mladych lidi se zdjmem o audiovizualni kulturu z Ceské a Slovenské
republiky (vyzkumny soubor tvoii 2169 respondentt), nezobectiujeme zis-
kana data na celou populaci mladych lidi se zdjmem o audiovizualni kulturu.
Na druhou stranu je zfejmé, Ze vice neZ 120 tis. registrovanych uzivateli
Cesko-Slovenské filmové databaze www.csfd.cz (v dobé sbéru dat — zaii
2008) dobfe reprezentuje velkou ¢ast mladych lidi s hlub$im zdjmem o filmy
a seridly v Ceské a Slovenské republice.

Identifikace (ztotoziiovani) v rdmci toho vyzkumu znamena moment, kdy
recipienti rozpoznavaji podobnosti mezi sebou samymi a postavami ptibéhu.
Vybér objektu je zcela jedine¢ny jako sdm recipient, ktery si jej voli, pfestoze
je mezi identifikovanymi postavami mozné vypozorovat jisté podobnosti.
Jako identifikované postavy chapeme: 1) Postavy, s nimiZ jedinci maji néco
spole¢ného (bez ohledu na to, zda jsou se ztotoZiiovanymi vlastnostmi spo-
kojeni); 2) Postavy, jakymi by chtéli byt (obvykle vice imponujici vlastnosti).
Tyto dva aspekty se obvykle prolinaji.

Vytvofeni typologie postav, s nimiz se divaci ztotoznuji, bylo dilezité
kvili jejimu zaméreni na vlastnosti postav, s nimiz se respondenti nej¢astéji
ztotoznuji. Dosavadni existujici typologie postav literatury, déjin, dramatu,
filmu apod. (napf. Schmidt, 2007; Edelstein, 2006 aj.) totiz obvykle vychazeji
z komplexnich vlastnosti postav, zatimco v pfipadé ztotoznovani se s po-
stavami divaky vét$inou zaujme jen jedna nebo nékolik malo vlastnosti,
s nimiz se pravé ztotoznuji. Napft. v typologii uspotadané podle archetypt
(Schmidt, 2007) nachazime v typu ,Hestie: mystické a proradné postavy*
postavu Phoebe (Pfdtelé) nebo Willow (Buffy, premoZitelka upiri), které se
také Casto objevovaly mezi postavami, s nimiZ se nasi respondenti ztotoz-
nuji, ovSéem v nami realizovaném vyzkumu ve spojeni se zcela odli$nymi
charakteristikami: Phoebe byla respondenty vzdy spojovéna s blaznivym
druhem humoru, pfipadné také s odvahou byt sama sebou, a Willow s in-
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teligenci a vzdélanosti, protoze je prezentovana piedevsim jako zodpovédna
studentka a stejné tak snaziva a uspésna Carodéjka.

Nasledujici typologie vychdzi z odpovédi 2169 respondentt. Tito lidé
byli pozddani, aby v rdmci dotazniku jmenovali az tfi postavy, s nimiz
se nékdy ztotoziovali nebo se v soudasnosti ztotozniuji a soucasné vzdy
uvedli jejich zdsadni vlastnost. Z praktickych dtivodt uvedli také nazev filmu
nebo seridlu, v ném?z se postava objevuje. Pro respondenty nebyly stanoveny
zadné hranice tykajici se roku vzniku nebo zemé pivodu filmu ¢i serialu.
Pfesto se mezi uvddénymi postavami neobjevily prakticky Zddné z domdcich
postav (vyjimku tvofila postava Stépana Safranka ze série ,Bdsnici“). Nékteti
respondenti nedoplnili postavu Zadnou, jini uvedli jednu az tfi postavy.
Celkem jsme ziskali pfiblizné 2300 ztotoZilovanych postav nejriznéjsich
vlastnosti, které byly nasledné okoddovany v rozsahu 60 otevienych typt.
Kédovani bylo provedeno autorkou této studie v rozmezi tfi po sobé na-
sleduyjicich dnti, coZ zajistuje nejmensi mozné zkresleni. U kazdé postavy
byla provedena kontrola, zda jedinec uvadi skute¢nou vlastnost postavy nebo
se jedna o ironickou odpovéd, ktera ve skute¢nosti patfi do jiné kategorie.
Nesmyslné, provokativni a jinak vyzkum poskozujici odpovédi byly z dalsi
prace vyfazeny, stejné jako nepochopené odpovédi, které se namisto vlast-
nosti postav tykaly charakteristiky zanru filmu apod. Zvlastni kod dostala
také oblibena postava, ktera divdka né¢im fascinuje, napt. se ¢asto objevovala
postava Jokera v Temném rytifi, ktery mél nedlouho pied realizaci dotazniku
premiéru v kinech a k jehoz oblibé pfispélo i ztvarnéni Heathem Ledgerem,
ktery zemfel ptl roku ptred premiérou filmu a piispél tak k legendarnosti
své posledni postavy. Tyto fascinujici postavy pochopitelné nejsou do dalsi
analyzy a sestavené typologie také zahrnuty.

V naprosté vétsiné pripadd uvadénych postav se jednalo o obecné znamé
postavy, prevazné z filmd a seriald poslednich dvou desetileti (vyjimky tvotily
postavy ze série filmt podle Karla Maye z 60. let dvacatého stoleti nebo slavny
Jih proti Severu z 30. let dvacatého stoleti apod.), s jejichZ kontrolou nebyl
vétsi problém, u téch méné znamych byly uvadéné vlastnosti konzultovany
s filmovymi databiazemi (www.csfd.cz, www.imdb.com) a s lidmi, ktefi tyto
fenomény dobie znaji, teprve potom jim byl piifazen kdd. Postavy jsou tedy
rozdéleny do typt podle ztotoZiiovanych vlastnosti, které uvedli respondenti
(samoziejmé s piekddovanim ironické odpovédi). V dalsi fazi kédovani bylo
60 stale jesté pomérné konkrétnich typi vlastnosti postav roztfidéno do 10
selektivné obecnych kategorii vlastnosti postav, s nimiz se respondenti nej-
Castéji ztotoznuji. V prabéhu utvareni typologie se téchto 10 typt sjednotilo
do 7 typt postav podle jejich ztotoziiovanych vlastnosti. V tomto obecném
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pojeti je prezentovana nasledujici typologie. V zavorce je vidy poznacden
pocet uvedenych postav.

Typologie identifikovanych fikénich postav podle jejich
vlastnosti

1. Postavy s emocemi a fantazil
Slu¢yje dil¢i typy kodované nédsledovné:

+ emoce, citlivost, chdpavost, détinskost, basnickost, altruismus (66);
+ idealisté (3);

* hledani sebe sama, hledani §tésti, postavy, které se rady ztracejici mimo
redlny svét, svét fantazie, bohaté predstavy (82);

+ dobrdckost, dobrosrde¢nost, hodna (49);
+ hledani té pravé/pravého, romantikové, nestastnd laska (41);

« pratelskost (15).

Postavy filma a serialt:

Vétsinou introvertné orientovani mladi lidé, ktefi maji smysl pro krasu
a uméni, at uz v podobé& mody (Carrie Bradshaw ze seridlu Sex ve mésté, Ally
McBealova ze stejnojmenného serialu), psani basnicek (Stépan Safrének ze
série ,Bdsnici“) nebo vychutndvani mali¢kosti kazdodenniho Zivota (Amélie
z Montmartru). Sviij smysl pro objevovani krasy uplattiuji také prostfednic-
tvim svych profesi: napt. sloupky a knihy novindiky Carrie, architektonické
projekty Teda Mosbyho (Jak jsem poznal vasi matku) apod. Jejich price je pro
né velmi dualezita, ale v Zzadném ptipadé neni jedinym smyslem jejich Zivota.
Do této kategorie postav patfi i ¢asto ztotoZinovanad postava s bizarné
naivnim pohledem na svét Forrest Gump, dale byli napf. zminovani také
romanticky zamilovana Mald morskd vila, zklamana Elizabeth na cesté za se-
bepoznanim (Moje bortivkové noci), osudové zamilovany basnik z Montmar-
tru na sklonku 19. stoleti Christian (Moulin Rouge), mlady vystfedni muz
Stephan, jehoZ sny mu neustale napadaji realny Zivot (Nauka o snech) atd.

Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoziuji:

Postava s vlastnosti patfici do skupiny romantickych, emotivnich postav
s fantasii byla respondenty uvedena 256krat. Z pohledu pohlavi respondenta
se s témito postavami ztotoZiiuji spie Zeny (tento rozdil nastava zejména
u dil¢ich kategorii pojmenovanych jako ,hledani sebe sama...  a ,emoce,
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citlivost, chapavost . . ), pouze u dil¢ich kategorii pojmenovanych jako ,dob-
rackost“a ,pratelskost” prevysoval pocet respondentt - muzd. V piipadé sku-
piny postav charakterizovanych jako ,romantikové, pfedstavitelé nestastné
lasky, zamilovanosti a stalého hleddni toho pravého“ jsou priblizné stejné
Casto objektem ztotoznéni jak nasich respondenttt muzd, tak Zen.

Z pohledu véku nachdzime nejpatrnéjsi rozdily u dil¢i kategorie postav po-
jmenované jako ,hleddni sebe sama, hledani $tésti, svét pfedstav a fantazie®,
s nimiZ se nejcastéji ztotoziuji mladi lidé ve véku 20-25 let a lidé nad 26 let.
Obdobné se respondenti ve véku 20-25 let a pak také respondenti ve véku 26
a vice let také Castéji, nez respondenti mladsi ztotoznuji s postavami z dil¢i
kategorie ,emoce, citlivost, chdpavost, détinskost . . .. Nejmladsi vékova kate-
gorie respondentt do 19 let uvadi nejvice ztotoznovanych postav v kategorii
ydobrackych, dobrosrdeé¢nych, hodnych*

Z hlediska pravé probihajiciho typu studia je nejzietelnéjsi vysokd prefe-
rence kategorie ,hledani sebe sama, $tésti, svét fantazie . . .“ skupinou respon-
dentti z fad vysokoskolskych studentt a respondenty, ktefi jiz nestuduji.

Postavy ze skupiny ,emoce, citlivost, chapavost, détinskost...“ preferuji
respondenti, ktefi jsou zbéhlejsimi divaky seridld, naopak postavy z dil¢i ka-
tegorie ,dobrackost . . .“ preferuji spi$e respondenti, ktefi v priiméru zhlédnou
nizsi pocet seridltt za mésic (pfi posuzovani poméru mezi respondenty, ktefi
jsou zbéhlej$imi nebo naopak méné zkusenymi divaky, jsme rozhodovali, zda
se procentudlni podil daného typu postav nachazi pod nebo nad medianem
poc¢tu zhlédnutych serialti za mésic). V1iv po¢tu zhlédnutych filmd u respon-
dentdl nehraje roli, pravdépodobné proto, Ze tento typ postav se objevuje
Castéji v seridlové produkci.

2. Postavy ztélesriujici inteligenci a vzdélanost
Slu¢yje dil¢i typy kodované nésledovné:

+ damyslnost (11);

* inteligence, chytrd, racionalni, akademi¢nost, vzdélanost, premyslivost
(126);

+ hledani odpovédi, zvédavost (22).

Postavy filma a seriala:

Tyto postavy jsou predevsim chytré a vzdélané, jednd se o absolventy slav-
nych univerzit, ale také o studenty, ktefi jsou az podeziele pilni a snazivi,
napt. Rori Gilmore (Gilmorova dévcata), Lisa Simpson (Simpsonovi), Hermi-
ona Granger (fada knih a filmt& o Harrym Potterovi). Inteligentni a vzdélané
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postavy nemuseji pracovat pfimo v univerzitnim prostiedi jako tfeba Ross
Geller (Pfdtelé) ani na jeho pomezi (doktor a pozdé&ji profesor archeologie
v terénu Indiana Jones), spole¢nd jim je pfemyslivost a neustdvajici hleddni
odpovédi, jako je tomu u postav Akt X Foxe Muldera a Dany Scullyové.

Déle zmirtiovéani byli napt. vyborna studentka a uspésna ¢arodéjka Willow
Rosenberg (Buffy, pfemoZitelka upirti), genidlni astrofyzik Samantha Carter
(Hvézdnd brdna, 1997), archeolozka Lara Croft (Lara Croft: Tomb Raider),
postava nositele Nobelovy ceny za ekonomii John Nash (Cistd duse), zvidavy
stfedogkoldk putujici ¢asem Marty (Ndvrat do budoucnosti).

Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoznuji:

Postavy patfici do skupiny inteligentnich a vzdélanych postav byly uvedeny
159krat. Konkrétné s postavami s charakteristikou nazvanou jako ,inteli-
gence, chytrost, racionalnost, akademic¢nost...“ se ¢asto ztotoziuji velice
mladi lidé - prozatim absolventi pouze zdkladni $koly a potom absolventi
vysokoskolského studia. Z pohledu soucasného studia jsou to tedy mladsi
studenti ve fazi ,do maturity” a respondenti, ktefi jiZz v soucasné dobé
nestuduji. Relativné nejméné casto se s postavami téchto dil¢ich vlastnosti
ztotoznuji vysokoskolsti studenti, ktefi se pfitom na obdobné obory pfipra-
vuji, coz miize predstavovat projev docasné krize v obdobi utvafeni pojeti
sebe sama coby odbornika. Totéz zji$téni totiz potvrzuje i tiidéni z pohledu
véku respondenta, ze kterého se dozvidame, Ze se s témito postavami nejvice
ztotoziiuji jednak mladi lidé ve véku 26 a vice let a mladi lidé ve véku do 19
let.

Pohlavi respondenta pak vliv na ztotoznovani se s inteligentnimi a vzdéla-
nymi postavami nema.

S inteligentnimi a vzdélanymi postavami se ztotoZiiuji spise respondenti,
kteti zhlédnou v priméru vyssi pocet film za mésic (pfi posuzovani po-
méru mezi respondenty, ktefi jsou zbéhlejsimi nebo naopak méné zku-
genymi divdky, jsme rozhodovali, zda se procentudlni podil daného typu
postav nachdzi pod nebo nad medidanem po¢tu zhlédnutych filmi za mésic).
V tomto pripadé nehraje vétsi roli vétsi zkusenost se serialy, coz koresponduje
s uvadénymi postavami z této kategorie (tzn. jednalo se pfevazné o filmové

postavy).
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3. Silné a nezdvislé postavy
Slucuje dil¢i typy kodované nasledovné:

* cilevédomost, ctizddost, dtislednost, zasadovost, houZevnatost, sebeka-
zen (142);

+ sila, odvaha, energi¢nost, bojovnost, autorita, viidcovstvi, nevzdava se,
jde za cilem a snem, boj s osudem (176);

+ arogance, drzost, egocentrismus (32);

+ nekompromisnost, netstupnost, nezdolnost, sebejistota (22);
+ touha po svobodé (29);

+ byt jiny, jiny pohled (16);

« asertivni, rozhodn4, vasen k Zivotu (8);

+ sam sebou, origindlni, spontanni (35);

* Uspésna (5);

* nezavislost, samostatnost, emancipovanost (24);

« prakti¢nost, vypocitavost, prottelost (9);

* rebelstvi (12);

+ sebevédomi (10).

Postavy filma a serialt:

Spolehlivi, silni a nezdolni jsou hrdinové historickych dramat, ale i komedi-
alné ladénych seridld: napt. pofdadkumilovné a cilevédomé postavy Moniky
(Prdtelé), Bree (Zoufalé manzelky). Nékdy v ptibéhu zadinaji s jistym handi-
capem (Harry Potter), ale postupné se z nich stavaji aspésni lidé, dobte si
védomi svych kvalit. Tomuto pojeti origindlnich postav také odpovida ¢asto
uvadény dr. House (Dr. House) s vlastnostmi jako arogance a egocentrismus,
byt se jeho postava muze jevit jako pfili§ nejednozna¢nd pro zarazeni do
pouze jediné kategorie.

Mnozstvi filmovych adaptaci zobrazuje nad¢asové, ptvodné literarni po-
stavy, které se jiz staly vSeobecné znamym symbolem silnych, svéraznych
a odhodlanych osobnosti; jedna se zejména o predobrazy modernich Zen
(Angelika de Peyrac z historickych romantt Anne Golon, Scarlett O’Harra
z romanu Margaret Mitchell, Elizabeth Bennet z Pychy a predsudku Jane Aus-
tin) nebo obrazy redlnych silnych postav ve filmovych adaptacich (Napoleon).

Tyto postavy se nékdy stavaji az rebely, viz napt. mnoha respondenty
ztotoziiovany absolvent vysoké skoly Christopher, ktery odmitd spole¢nost
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jako takovou a odjede premyslet a zemfit do divociny (Uték do divociny).
Dale byli zmifovani napt. potapé¢, ktery dosahnul nevidanych hloubek bez
dychaciho pfistroje Jaques Mayol (Magickd hlubina), ctizddostiva staZistka
na chirurgii Cristina Young (Chirurgové), nezavisla mlada Zena touZici po
uspéchu v televiznim pramyslu Robin (Jak jsem poznal vasi matku).

Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoZiuji:

Jedna se o nejztotoziiovanéjsi typ postav — byly uvedeny 520krat. S cilevé-
domymi, silnymi postavami a postavami, které jsou samy sebou, origindlni
a spontanni, se ztotoziiuji mnohem cCastéji Zeny, naopak s dil¢i katego-
rif nazvanou ,rebelstvi“ se ztotoziuji spiSe muzi, stejné jako s kategorii
sprakti¢nost, vypocitavost, protielost‘ a ,arogance, drzost, egocentrismus®
Naopak s postavami kategorie ,nezavislost, samostatnost, emancipovanost®
se ztotoznuji spiSe zeny. V pfipadé ostatnich dil¢ich kategorii se s témito
postavami ztotoziuji muzi v obdobném poméru jako Zeny.

U obou vlastnosti ,sila...“ a ,cilevédomost...“ obliba ztotoziiovani se
s témito postavami nartstd spolu s vékem, tedy spiSe u vysokoskolskych
studentd a téch respondentd, kteft jiz nestuduji, tzn. nej¢astéji se s nimi zto-
toznuyji mladi lidé ve véku 26 a vice let. S postavami dil¢i vlastnosti nazvané
jako jisty druh ,arogance” se naopak ztotoznuji spiSe mladsi respondenti do
19 let (stfedoskolska mladez a studenti jazykovych $kol) a potom respondenti
ve véku 20-25 let, starsi respondenti tyto postavy neuvadéli prakticky viibec.
Uspésné postavy preferuji respondenti ve véku 20-25 let, coZz potvrzuje
i pomér mezi respondenty z hlediska typu studia, kdy je uvadéji vysokoskolsti
studenti. Obliba postav, které jsou samy sebou, origindlni, spontanni nebo
rebely, klesa spolu s vékem, nejvice se s nimi ztotoziiuji studenti stiednich
skol a vysokoskolsti studenti.

Obecné lze fici, Ze se silnymi a nezavislymi postavami se nejméné casto
ztotoZnuji absolventi stfednich odbornych uéilist (téméf 20 % rozdil oproti
absolventtim prozatim jen zdkladnich $kol i absolventim vysokych $kol).
Mnozstvi zhlédnutych filmi a serialt v p¥ipadé ztotoziiovani se s témito typy
postav nehraje zasadni roli.

4. Postavy se spolecenskymi problémy
Slucyje dil¢i typy kodované ndsledovné:

+ bezradnost, bezmoc, beznadéj, ztrata viry v sebe sama (19);
* bezprostfednost, trapasy, roztrZitost, smolaf (65);

« introvert, melancholik, nespole¢enskost, samotaf (42);
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outsider, looser (46);

* naivita, davéfivost (21);

+ neptedvidatelnost, zbrklost (4);

+ nerozhodnost, nesmélost, stydlivost, nejistota (29);
+ problémy ve vztahu, nevéra apod. (8);

+ osamélost, strach, smutek, odcizeni (35);

+ vybu$nost, cholerik, hysterie, temperament (7);

+ flegmatik, pohodaf, ignorace (30);

* bezstarostnost (12);

* lind (45);

+ touha zménit se, schopnost zménit se, vyvijejici se postava (22);
+ nadhled, piehled, prozieni, rozvaznost (25);

+ pohled na Zivot, svét, viru atd. (22);

+ nadéje (2).

Postavy filma a serialt:

Sni 0 osobnim i pracovnim uspéchu v lidské spole¢nosti, ale pfi sebemensim
pokusu o kontakt s ni zakouseji trapné chvile. Mohou vypadat jako vé¢né se
podceniujici Londyianka nejista si svym neustalym hubnutim a pfibirdnim
Bridget Jonesova (Denik Bridget Jonesové) nebo jako neuspésny spisovatel
Fransois Merlin, ktery spise nez vSednodenni realitou Zije prostifednicim
svych §piondZnich romant o neohrozeném Bobu Saint-Clareovi (MuZ z Aca-
pulca). Kazdy z nich bojuje se svoji nesmélosti, sni o kariérnim uspéchu
i o tom, Ze se odvazi dat najevo své city atraktivni sousedce nebo tspésnému
rodinnému pfiteli. Jejich spole¢enské kontakty, byt obvykle motivované
nejcist§imi tmysly, obvykle vyvolavaji celou fadu problémt a narusuji Zivoty
ostatnich (George O’'Malley ze seridlu Chirurgové).

Mezi spolec¢enské problémy patii také pocity osaméni, které prozivaji
hrdinové soucasné fascinovéni jinou kulturou, jako napi. Ameri¢ané Bob
a Charlotte osaméli v Tokiu (Ztraceno v prekladu). SnaZi se o nadhled nad
situaci, ovéem ani potom nemaji vyhrano. Touzi po zméné, které se jim ne
vzdy dafi dosdhnout. MiZe se jednat o ptibéh Polky Sophie Zawistowské,
kterd se svym milencem marné hledd anik od strasnych vzpominek na
pobyt v koncentra¢nim taboie (Sophiina volba), o pfibéh mladého ufed-
nika bouticiho se proti nendvidénému systému (Klub rvdcii) nebo o ptibéh
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Lestera, ktery touzi po dostani se ze své krize stiedniho véku a zbaveni se
nespokojenosti se svym Zivotem (Americkd krdsa).

Patti sem také antihrdinské postavy, které byvaji bizarni a prezentuji se
v absurdnich situacich. Snad pravé proto jsou ¢asto animované. Jedna se
pak o povalefské antihrdiny (a vyhradné muZské postavy) typu Homera
Simpsona, povalujiciho se na svém gaudi pied televizi, stejné jako pti praci
v jaderné elektrarné (Simpsonovi) a milovnika bowlingu, stejné jako svého
koberce (Dude Lebowski), ktery fesi i krimindlni zdpletku s absurdnosti
a ignoraci (film Big Lebowski byva popisovén jako pocta ,lezérnimu* Zivot-
nimu stylu). Dale byli uvadéni zoufalec Philip Fry omylem zmrazeny na tisic
let z animovaného seridlu Futurama (1999-7?) a informatik z nevzhledného
suterénu Roy (Particka IT/Ajtdci).

Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoZ1iuji:

Tyto postavy respondenti uvedli 438krat, coz z nich ¢ini druhy nejztotoziiova-
néjsi typ postav. S postavami charakterizovanymi jako ,bezprostiedni, smo-
laiské. . ,introvertni, melancholické..’ ,nerozhodné, nesmélé.. " ,osa-
mélost, strach.. . se ztotoznuji ptevazné respondenti — Zeny, s postavami
vlastnosti ,vybusnost. .

£ se ztotoznyji témét vyhradné muzi.

Obecné vzato se s kategorii postav se spolecenskymi problémy ztotoziuji
predevsim mladi lidé ve véku 20-25 let.

V pfipadé poméru mezi vice nebo méné zbéhlymi divaky seriald sledu-
jeme vétsi pocet ztotoznovanych postav s vlastnosti ,bezradnost, bezmoc. .
u téch divakd, ktefi primérné zhlédnou méné seriald. Fakt, Ze se s bez-
radnymi, bezmocnymi postavami, které ztraceji viru v sebe sama, ztotoz-
nuji respondenti, ktefi sleduji mensi pocet seridldi, mtze korespondovat se
skute¢nosti, Ze pravé v seridlech se Castéji setkdvame s postavami, které
prezentuji nejrtiznéj$imi druhy humoru a odhodlani a méné ¢asto s posta-
vami, které zaZivaji pocity beznadéje, jako je tomu u filmovych dramat. Pti
posuzovani poméru mezi respondenty, ktefi jsou zbéhlej$imi nebo naopak
méné zkusenymi diviky, jsme rozhodovali, zda se procentudlni podil daného
typu postav nachdazi pod nebo nad medidnem poctu zhlédnutych filmd
a seridlti za mésic.

Jednoznac¢né castéji se s flegmatiky, pohodafi a linymi postavami ztotoz-
nuji respondenti — muzi. S postavami , flegmatikii a pohodara“ se ztotoziuji
Castéji respondenti, ktefi jiz nestuduji. Vék respondenti, stejné jako jejich
vzdélani nehraje roli. Liné postavy naopak preferuji respondenti, ktefi jsou
vice zbéhlymi divaky serial.



STUDIE Fikéni postavy a jejich misto v celoZivotnim informalnim uceni 55

Pohlavi respondentt nema vliv na ztotoZiiovani se s postavami touzicimi
po zméné. S postavami vlastnosti nazvané jako ,nadhled .. se ztotoznuji
pievazné respondenti ve véku 20-25 let. Nejméné ¢asto se s postavami, které
touzi po zméné nebo se o ni pokouseji, ztotoznuji respondenti tzv. ,do matu-
rity* tj. ze zakladnich nebo stfednich $kol a ucilist. Respondenti studujici na
vysokych skolach se ¢astéji nez ostatni respondenti identifikuji s postavami
dil¢i vlastnosti nazvané jako ,nadhled®. Postavy touzici po zméné jsou Castéji
ztotoZniovany respondenty, ktefi zhlédnou mensi pocet serialti (tedy jsou
tzv. pod medidnem poc¢tu zhlédnutych seridlt za mésic).

5. Postavy ztélesriujici vysoké mordiIni hodnoty
Slucyje dil¢i typy kodované nédsledovné:

+ Cestnost, poctivost, spravedlnost, charakternost, vlastenectvi, loajalita
(62);

+ jedine¢nost, nadpfirozené vlastnosti, zvlastni schopnosti (11);

hrdost (6);

« lidskd, oteviend, upfimnost, vérnost (26);

+ skromnost, pokora (10);

+ touha pomstit zlo a bezpravi (7).

Postavy filma a serialt:

Jedna se o postavy historickych eposii a legend (napfi. Gladiator, Conan),
tradi¢nich i netradi¢nich westernt a také komiksti. Nékdy zobrazuji cha-
rakterové témér Cernobilé postavy, jako je tomu v pifipadé hrdint filma
podle romand Karla Maye z Sedesatych let 20. stoleti o vé¢éném pratelstvi
Vinnetoua a Old Shatterhanda, jindy o néco vice rozporuplné hrdiny, u nichz
vSak jednoznac¢né prevazuje touha po spravedlnosti. Neni pochyb, Ze do této
kategorie patfi také postavy klasickych thrillerd, které kradi vstiic svému
tragickému osudu, jako Joss Beaumont (Profesiondl) zapleteny do sité me-
zinarodni politiky a zlo¢inu.

Tito hrdinové nékdy maji nadpfirozené schopnosti, které jim umoznuji
efektivnéji pomdhat slab$im (Spider-Man, Superman). Obétovavaji svij
osobni zivot, v némz museji pfedstirat jinou identitu, ackoli je jim nepfi-
jemné lhat. AvSak spravedlnost je pro né prioritou pied osobnim Zivotem
a Stéstim.
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Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoZiuji:

S postavami, které ztélestiuji ,Cestnost...  se ztotoZiuji pfevazné respon-
denti - muZi. Téméf vyhradné jsou to opét muzi, ktefi se ztotoznuji s posta-
vami dil¢ich vlastnosti, nazyvanych ,touha pomstit“ (pochopitelné mysleno
zlo a bezpravi) a ,,hrdost*

Z hlediska vékovych kategorii se s postavami vysokych moralnich hodnot
ztotoZnuji ¢astéji respondenti ve véku 26 a vice let a z hlediska vzdélanosti
0 néco castéji absolventi stfednich odbornych ucili$t bez maturity.

Postavy vysokych moralnich kvalit upfednostiuji respondenti, ktefi jsou
méné zbéhlymi filmovymi i seridlovymi divaky (pii posuzovani poméru mezi
respondenty, ktefi jsou zbéhlej$imi nebo naopak méné zkusenymi divaky,
jsme rozhodovali, zda se procentudlni podil daného typu postav nachazi pod
nebo nad medidnem poctu zhlédnutych filmi a seridlti za mésic), ktefi tak
uvadéji jako své ztotoziiované postavy ,staré klasické hrdiny mnohokrat
zfilmovanych piibéhti, ptvodné zndmych z bdji a legend, komiksii nebo
slavnych dobrodruznych ¢i westernové ladénych filmd.

6. Postavy ztélesriujici humor a komunikacni strategie
Slucuje dil¢i typy kodované nasledovné:

* cynismus, sarkasmus, ¢erny humor, skepse (55);
+ vejkovstvi (15);

+ komunika¢ni schopnosti, hlagkovani (24);

« fanouskovstvi né¢eho, nad$enectvi pro néco (14);

+ humor, bldzniva, optimismus, prasténa (209).

Postavy filma a seridlt:

Oplyvaji humorem, at uz blaznivym, chytrym, ironickym nebo ¢ernym.
Néktefi z nich se projevuji nadSenectvim a optimismem, jini spiSe projevova-
nou skepsi a cynismem. Svym humorem bojuji proti neveselym okolnostem
jako postavy seridlu z prosttedi vélky v Koreji (M*A*S*H), jini jen proti
spole¢enskym piredsudkim a dil¢im netuspéchtim pii hledani toho pravého
(Sex ve mésté). Humor jim dava nadéji a udrzuje je pti zivoté, i kdyz pravé za
moc nestoji. Umi se zasmat sobé i ostatnim a celit tak vkradajicim se pocitim
beznadéje (srov. McGhee, 1979).

Déle divaci uvadéli napt. ironicky pesimismus stéhujiciho se pana Knotka
(Kulovy blesk), sttedoskolaka Alexe Harrise, ktery vyvazuje svoji obycejnost
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ironii (Buffy, pfemozitelka upirit), netradi¢ni humor fyzika Sheldona (Teorie
velkého tresku) a dalsi.

Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoZ1iuji:

Postavy prezentujici néktery ze styld humoru byly respondenty uvedeny
317krat, coz z nich ¢ini tfeti nejc¢astéji ztotoziiovany typ postav. S postavami
s dil¢imi vlastnostmi kddovanymi jako ,humor, blaznivost, optimismus,
prasténa“ se Castéji ztotozniuji respondenti - muzi, s postavami ostatnich
dil¢ich vlastnosti v ramci této kategorie pak muzi a Zeny relativné stejné.

Z hlediska véku se s kategorii postav charakterizovanych jako ,humor. . *
ztotoznuji spiSe mladsi jedinci ve véku do 19 let a ve véku 19-25 let, coz
potvrzuje také pomér mezi studenty jednotlivych typt Skol: nejcastéji se
s témito typy postav ztotoziuji studenti v obdobi do maturity a jazykovych
gkol, 0 néco méné studenti vysokych $kol a ve srovndni s nimi nejméné
Casto jedinci, ktefi jiz nestuduji. Obdobné je pocet ztotoziiovanych postav
vlastnosti ,cynismus, sarkasmus. . .“ nejvy$si u studentt do maturity véetné
ucebnich obort a jazykovych skol, o néco nizsi u studentt vysokych $kol
a nejnizsi u jiz nestudujicich jedincda.

Postavy ze skupiny ,humor. . preferuji respondenti, ktefi jsou vice zbéh-
lymi divaky seridlt i filma (p¥i posuzovani poméru mezi respondenty, ktefi
jsou zbéhlejsimi nebo naopak méné zkusenymi divaky, jsme rozhodovali, zda
se procentudlni podil daného typu postav nachazi pod nebo nad medianem
poctu zhlédnutych seridlt a filmi za mésic).

7. Postavy charismatickych dobrodruhi
Slucuje dil¢i typy kodované nasledovné:

+ dobrodruzi, drzost, frajer, borec, profik (41);
+ chladnokrevnost, klid, rozvaha, ptipravenost (29);

ro$tactvi, bezohlednost, bezpateinost, darebactvi (12);

suknic¢kaf, prelétavost (8);

trpélivost (4);
+ charisma, styl, elegance, §arm, ptivab (31);

pritazlivost (5);

lezérni (1);

tajemnost (16);
« vzhled (12).
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Postavy filma a seriala:

Sympaticti, odvazni a stiale nadhledem. Dokazou si poradit se situacemi
bézného dne, postarat se o své blizké a kdyz na to pftijde, zachrani i svét.
Od S$edesatych let 20. stoleti se s nimi setkdvame prostfednictvim postav
Jean-Paula Belmonda, ktery stvofil Sarmantniho a blaznivého hrdinu - ani
jednozna¢né kladného, ani zaporného. Diky charismatickym dobrodruhtim
ptsobi i ty nejnepravdépodobnéjsi a za jinych okolnosti smé$né situace
sympaticky a presvédcivé, viz napt. filmové pribéhy Jamese Bonda.

Jako postavy ,bezohlednych, bezpatefnich darebakd“ byly uvadény ob-
vykle hrdinové animovanych filmd, pfedev§im Bart Simpson (Simpsonovi)
a jako ,suknic¢kar“ v podminkach v8edniho dne Barney Stinson (Jak jsem
poznal vasi matku), ackoli je jeho nadhled nékdy ,znevazovan“ upfimnou
az podcenujici se sebereflexi. Mezi ,,chladnokrevnymi a klidnymi“ postavami
jsou ¢asto zmiriovani sériovy zabijak v kladné roli sympatického vySetfova-
tele Dexter (Dexter) nebo sympaticky profesiondlni vrah Leon (Leon).

Jsou to charismatiéti, tajemni a piitazlivi hrdinové $piondznich film,
dobrodruznych ¢i sci-fi snimk@ i milostnych dramat. Atmosféra, kterou
kolem sebe tyto postavy vyzafuji, je natolik silnd, Ze snadno prehlédneme,
Ze jsou to lidé obvykle také tuspésni. Nejsilnéji totiz piisobi vnéjsi projev,
ktery se projevuje jako tzv. ,kouzlo osobnosti‘ Neprtihledny vyraz téchto
postav je ¢asto podpofen srovnatelnou tajemnosti okolo herecké osobnosti,
viz napf. tajemna osobnost herce Keanu Reevese, jenz zpodobnil stylovou
postavu pocitacového experta a hackera Nea, ktery bojuje o budoucnost
lidstva (Matrix). Obvykle toho o nich nevime mnoho, odtud prameni jejich
nezapomenutelnd tajemnost, jako je tomu u Ricka, ktery vede no¢ni klub
v marocké Casablance za druhé svétové valky (Casablanca) nebo ptsobivého
El Mariachiho (Desperado) se sbirkou zbrani v pouzdfe na kytaru.

Respondenti, ktefi se s takovymi postavami ztotoziuji:

S postavami vétSiny vySe popsanych dil¢ich vlastnosti se ztotozriuji pre-
vazné respondenti — muzi. S postavami vlastnosti nazyvanych ,charisma..
w~zhled“ a ,tajemnost® se ztotoznuji respondenti muZi i Zeny pfiblizné
stejnou mérou, ovSem s postavami vlastnosti ,pritazlivost® témér vyhradné
respondenti Zeny.

U poctu ztotoznovanych ,drzych dobrodruht“ sledujeme narast spolu
s vékem respondentd, tj. nej¢astéji se s nimi ztotoziuji studenti vysokych
skol a ti, ktefi jiz nestuduji. Postavy dil¢ich vlastnosti pojmenovanych jako
,chladnokrevnost, rozvaha...“ jsou taktéZ preferovany spiSe respondenty
star§imi 20 let. U nejmladsich respondentd ve véku do 19 let a soucasné
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tedy u studentd stfednich $kol véetné jazykovych skol jsou ztotoziovanéjsi
postavy s dil¢i vlastnosti ,prelétavost, suknickar®, coz také koresponduje
s vyvojovymi zvlagtnostmi v socidlni oblasti dané vékové kategorie.

Castéji se s postavami ,dobrodruhd“ a ,rozvaznych“ postav ztotoznuji
respondenti, ktefi zhlédnou niz$i pocet filmt i seridlt (pti posuzovéani po-
méru mezi respondenty, ktefi jsou zbéhlejsimi nebo naopak méné zkusenymi
divéky, jsme rozhodovali, zda se procentudlni podil daného typu postav na-
chézi pod nebo nad medidnem poétu zhlédnutych filmi a seridli za mésic).
Toto zjisténi odpovida skutecnosti, Ze se v tomto pripadé jednd o mnoho
desitek let staré, slavné postavy, které jiz vesly ve véeobecnou zndmost.

Vlastnosti souvisejici s vnéj§imi charakteristikami (vzhledem) nebyly uva-
dény ptili$ ¢asto, obvykle navazovaly na vyjadieni dojmu z postavy, tzv. cha-
rismatu nebo pocitu z néjakym zplisobem vyjime¢né osobnosti postavy.
U téchto charakteristik (tajemnost, charisma, ptitaZlivost, vzhled) postav vék
respondentt nehraje roli, stejné jako vzdélani respondenti nebo typ studia.
Cast&jsi ztotozhovani s témito postavami nesouvisi ani s divackou zb&hlosti
a po¢tem zhlédnutych filma a/nebo seridld.

Zavér

Z vice nez dvou tisic postav, které respondenti uvedli jako ty, s nimiz se nékdy
ztotoznovali nebo stdle ztotoznuji, byla vytvorena typologie identifikovanych
postav roztfidénych podle vlastnosti, které u nich divaci povazuji za nejda-
lezitéjsi a na zdkladé kterych se s postavami identifikuji. Timto zptisobem
vznikl systém 7 typ postav utfidény pravé podle divaky ztotoznovanych
vlastnosti. U kazdého typu postav byly popsany jak piislusné fikéni postavy
(a uvedeny priklady jejich nejznaméjsich zastupct), tak charakteristiky di-
vakd, ktefi se s nimi ztotoZiuji.

Mezi nejvice ztotoZnované typy postav patii silné a nezavislé postavy;
postavy fesici problémy v socidlni oblasti; postavy prezentujici humor a ko-
munika¢ni kompetence a postavy s vyraznymi projevy fantazie a emoci.
Jedinci si pro identifikaci voli Castéji postavy psychologicky propracované,
vyvijejici se, predstavujici slozité vlastnosti, moralni dilemata a silné emoce.
Primarné je nezbytné, aby tyto postavy divdk shledal jako sobé podobné,
k ¢emuz dochdzi v priib&hu reflexe postavy a divikovy sebereflexe (ddle viz
Kratka, 2010). V pritbéhu ptedchoziho souvisejiciho vyzkumu (viz Kratka,
2009, 2010) bylo ovéfeno, Ze jedinci se ztotoZiiuji s takovymi postavami,
jaci jsou sami, pfipadné s postavami mirné kladnéjsich vlastnosti, coz jen
stimuluje dalsi rozvoj jedince v priibéhu jeho sebevychovy. Tyto vlastnosti
postav byly uvadény muzi i Zenami témér shodné, nicméné v pripadé tohoto
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spolecenské problémy
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Obrdzek 3. Vztah mezi pohlavim respondenta a typem postavy, s niz se identifikuje

vyzkumu, kdy méli respondenti uvést ptiklad ztotozniovanych postav, které
nejvice zasdhly do jejich Zivota, jsme jiz nalezli zfejmé rozdily mezi muzi
a Zenami.

Piehled na obr. 3, 4 a 5 graficky shrnuje typy ztotoZiiovanych postav ve
vztahu k pohlavi, véku a dosazenému vzdélani respondentd.
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Citované filmy a serialy

+ ,Angelika“ (,Angélique’, 1964-1967)

+ ,Basnici“ (,Basnici“ 1982-2003)

+ ,Harry Potter” (,Harry Potter*, 2002-2011)

+ ,Indiana Jones“ (,Indiana Jones“ 1981-2008)
+ ,Matrix“ (,Matrix‘, 1999-2003)

+ ,Spider-Man" (,Spider-Man®, 2002-2007)

+ ,Superman” (,Superman’, 1978-1987)

+ Vinnetou“ (,Winnetou", 1963-1968)
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Obrdzek 5. Vztah mezi vzdélanim respondenta a typem postavy, s niZ se identifikuje

Akta X (The X Files, 1993-2002, 2008)

+ Ally McBealové (Alle McBeal, 1997-2002)

+ Amélie z Montmartru (Le Fabuleux destin d’/Amélie Poulain, 2001)
Americka krasa (American Beauty, 1999)

+ Barbar Conan (Conan the Barbarian, 1982)

Big Lebowski (Big Lebowski, 1998)

+ Buffy, pfemozitelka upirt (Buffy the Vampire Slayer, 1997-2003)
+ Casablanca (Casablanca, 1942)

Cista duge (A Beautiful Mind, 2001)

Denik Bridget Jonesové (Bridget Jones’s Diary, 2001)

Desperado (Desperado, 1995)

 Dexter (Dexter, 2006-?)

Forrest Gump (1994)

Futurama (Futurama, 1999-7)

* Gilmorova dév¢ata (Gilmore Girls, 2000-2007)

Gladidtor (Gladiator, 2000)

Hvézdna brana (Stargate SG-1, 1997)

Chirurgové (Grey’s Anatomy, 2005-?)

+ Jak jsem poznal vasi matku (How I Met Your Mother, 2005-7)
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+ Jih proti Severu (Gone with the wind, 1939)

+ Kulovy blesk (Kulovy blesk, 1978)

* Lara Croft - Tomb Raider (Lara Croft: Tomb Raider, 2001)
+ Leon (Leon, 1994)

« M*A*S*H (*M*A*S*H, 1972-1983)

* Magicka hlubina (Le Grand bleu, 1988)

+ Mald mofiska vila (Mala mofska vila, 1976)

+ Moje bortivkové noci (My Blueberry Nights, 2007)

+ Moulin Rouge (Moulin Rouge, 2001)

+ Mu? z Acapulca (Le magnifique, 1973)

* Nauka o snech (La Science des rves, 2006)

* Navrat do budoucnosti (Back to the Future, 1985-1990)
« Partic¢ka IT/Ajtaci (The IT Crowd, 2006-7?)

* Profesiondl (Le Professionnel, 1981)

« Pratelé (Friends, 1994-2004)

* Pycha a ptedsudek (Pride and Prejudice, 1995)

+ Sex ve mésté (1998-2004, 2008, 2010)

+ Simpsonovi (The Simpsons, 1989-7)

+ Sophiina volba (Sophie’s Choice, 1982)

+ Teorie velkého tfesku (The Big Bang Theory, 2007-?)
« Uték do divoéiny (Into the Wild, 2007)

+ Ztraceno v piekladu (Lost in Translation, 2003)
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